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FISICOS SOCIAIS MENTAIS
Forca ¢ OOO0O Carisma e OOOO Percepcao ¢ O0O00
Destreza ¢ OOOO Manipulagao ¢ OOOO Inteligéncia ¢ O0O00
Vigor ¢ OOOO Aparéncia e OOOO Raciocinio ¢ O0O00
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Manha OOOOOCFurtividade OO0O0O0O0 Ocultisma 0000Q
Labia OOOOOSobrevivéncia 00000 Politica 0000(C
Afinidade OOO0O0O0 Tecnologia 00000 Ciéncias 0000(
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